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0. 요약 

현재 개발을 완성한 단계는? 3단계 

개발을 완료하지 못한 단계는?  

개발한 프로그램을 실행한 시스템의 환경은? xshell 

 

1. 실행 스크린샷 

 

Ls로 fianl3 디렉토리에 안에 있는 파일과 디렉토리를 확인하고 

./server로 Final3 디렉토리 안에 있는 서버(후면처리)를 실행시킨다 

Client 폴더로 이동 후에 클라이언트들을 동시 실행한다. 

각 파일을 서버에서 보냈다는 메시지와 클라이언트에서 받았다는 메시지를 출력하고 추

가로 파일의 용량도 출력해서 서버에 있는 파일의 크기와 비교해보고 서버에 있는 파일

이 클라이언트가 있는 폴더에 정상적으로 다운로드 되었는지 확인할 수 있다. 



 

파일을 전송 받고 ls –al로 다운로드 받은 파일 상태 및 용량을 확인한다. 추가로 파일

이 있는 final3 디렉토리에서 ls –al을 통해 클라이언트와 용량이 같은지 확인한다. 

 

 

존재하지 않는 파일 (aaa.bbb)에 대해서도 실행을 해보고 파일이 없다면 서버에서 파일

이 없다는 메시지를 출력한다. 클라이언트 디렉토리에서 ls –al을 통해 서버에 존재하지 

않는 파일은 저장하지 않는 것을 볼 수 있다. 

 

 

 



2. 개발한 코드 스크린샷 및 설명 

Server.c 소스코드 

 



 

 



Client.c 소스코드  

 

 



 

전체 로직과 주요 기능 

서버를 실행하고 클라이언트를 실행한다. (서버는 멀티스레드를 기반으로 클라이언트의 

요청이 들어올 때마다 새로운 스레드가 생성되어 여러 클라이언트 요청을 동시에 처리

할 수 있다.) 클라이언트는 명령 행 인자로 파일 이름을 서버에 전송하고 서버는 파일을 

찾아서 전송할 준비를 한다. 클라이언트가 서버로부터 응답을 받고 파일이 존재하지 않

으면 오류 메시지를 출력 후 종료하고, 파일이 존재하면 클라이언트는 파일 크기를 받

고 파일을 저장한다. 파일 전송이 완료되면 클라이언트는 성공 메시지를 출력하고 종료

한다. 서버는 별도의 종료가 있기 전까지 다른 클라이언트의 요청을 대기한다. 

 

 



3. 최종 개발을 실패한 내용 (있다면) 

 


